
Relato de historias / Ordenar los eventos

Descripción de la experiencia:
Es importante dominar las habilidades tempranas de lenguaje y alfabetización para crear una base sólida sobre la 
cual construir. Esta actividad se centra en volver a contar historias. Volver a contar una historia es cuando 
compartes las partes importantes de la historia en el orden correcto.

Materiales necesitados:
* Libro * Palitos de artesanía * Pegamento * Papel de construcción * Tijeras

Instrucciones:
1. Comience explicando al niño que aprenderá más sobre los elementos de una historia de ficción (personajes,

ambientación, problema, etc.) y volverá a contar una historia utilizando estos elementos.

2. Mientras lee en voz alta, deténgase durante partes del texto y señale elementos y detalles específicos de la

historia, como la configuración, los personajes, el problema, el principio, el medio, el final y la solución.

3. Después de leer el libro, ayude al niño a crear un títere relacionado con la historia usando los materiales

provistos.

4. El niño volverá a contar la historia, utilizando el títere que creó. Dígale al niño: “Ahora practicarás,volver a

contar la historia, utilizando los títeres que hiciste. Comienza desde el principio, luego ve al medio y luego al

final, asegurándose de compartir todos los detalles importantes."

El contenido de este documento se desarrolló gracias a fondos del Departamento de Educación. Sin embargo, el contenido no representa la opinión del 
Departamento de Educación y no debe suponer el respaldo del Gobierno Federal.



Introducción del Libro

Descripción de la experiencia:
Las habilidades de lectura previa son importantes para crear una base sólida de alfabetización. Esta actividad se 
centra en la introducción de un texto / libro antes de leer. La introducción de un texto antes de la lectura le brinda 
al niño conocimientos de antecedentes y mejora la comprensión, especialmente si la información o el tema es nuevo 
para el niño.

Materiales necesitados:
*Libro

Instrucciones:

1. Comience invitando al niño a mirar un libro. Lea el título y el nombre del autor. Explique cuál es el papel del

autor.

2. Dar una breve introducción a la historia en 3-5 oraciones ...

● El personaje principal es ______.

● Él / ella ______.

3. Haz una predicción con el niño ...

● ¿Qué crees que le pasará a ______?

● ¿Qué crees que pasará después?

● ¿Por qué piensas eso?

El contenido de este documento se desarrolló gracias a fondos del Departamento de Educación. Sin embargo, el contenido no representa la opinión del 
Departamento de Educación y no debe suponer el respaldo del Gobierno Federal.
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Identificar y describir formas

Descripción de la experiencia:
La capacidad de identificar y describir formas son habilidades de geometría temprana. A través de una comprensión 
de los lados y
Los ángulos, los niños son capaces de distinguir objetos geométricos.

Materiales necesitados:
* Formas geométricas de colores * Pegamento * Papel de construcción * Libro (opcional)

Instrucciones:
1. Comience invitando al niño a jugar un juego. Proporcione al niño formas de espuma de colores y pídale que

coloque las formas en el piso o la mesa.

2. Hable con el niño sobre los colores, las formas y los tamaños de las formas.

3. Pídale que ordene las formas por características como color, forma y tamaño.

4. Después de leer un cuento, ayude al niño a crear un personaje o una escena del libro utilizando las formas y un

pedazo de papel de construcción (opcional).

5. Pídale al niño que identifique las posiciones de las diferentes formas usando palabras como: al lado, al lado,

arriba, abajo, debajo (Ejemplo: "El círculo azul está al lado del cuadrado amarillo").

El contenido de este documento se desarrolló gracias a fondos del Departamento de Educación. Sin embargo, el contenido no representa la opinión del 
Departamento de Educación y no debe suponer el respaldo del Gobierno Federal.



Identificar y hacer patrones

Descripción de la experiencia:
La capacidad de reconocer, identificar y crear patrones apoya las habilidades tempranas de cálculo / matemáticas. A 
través de la comprensión de los patrones, los niños pueden hacer predicciones sobre lo que viene después.

Materiales necesitados:
* Formas geométricas de colores.

Instrucciones:
1. Comience invitando al niño a jugar un juego. Utilice las formas de espuma para crear un patrón con dos atributos

(triángulo rojo, triángulo azul).

2. Pídale al niño que describa lo que ve (identifique el patrón).

3. Pídale al niño que copie el patrón.

4. Dirija al niño para crear un nuevo patrón.

5. Copie el patrón del niño.

6. Repita las actividades de patrón y amplíe la cantidad de funciones utilizadas en el patrón.

7. (Ejemplo: gran círculo amarillo, pequeño triángulo verde).

El contenido de este documento se desarrolló gracias a fondos del Departamento de Educación. Sin embargo, el contenido no representa la opinión 
del Departamento de Educación y no debe suponer el respaldo del Gobierno Federal.




